O01LAL cv. 13b — Projektor

Potiebné pojmy z teorie: definice a vlastnosti projektoru na podprostor podle podprostoru.

P¥. 1 Necht P,Q cC R3, kde
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Sestavte “Ap, tj. matici projektoru A na P podle Q.

Pi. 2 Necht P,Q cC R3, kde
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Necht A je projektor na P podle Q. Sestavte *AY | je-li
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Sestavte *4Y, je-li A projektor na ¢~1(0) podle P.

P¥. 4 Necht P,Q cC Ps, P = {y € Ps | Vt € C(y(t) + y(—t) = 0)}, Q = [y1,y2]x, kde
y1(t) = 1+t a ya(t) = 1 — t? pro viechna t € C. Nechf A je projektor na P podle
Q a D je operator derivovani. Reste rovnici 34 = 4Dz + z, kde z(t) = 16 — 12t pro
vSechna t € C.



Reseni tloh

-1 4 -6
Pé.1 Ap=|-2 5 —6
-1 2 =2
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Pr.2 4Y=[0 0 0
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Pr.3 MY=[0 -1 -1
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P¥. 4 S = a+ [b]), kde pro vSechna ¢ € C plati a(t) = —4t a b(t) = 11 — 3t2.



