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Abstrakt
Návrhové vzory p°edstavují prov¥°ená obecná °e²ení pro ur£ité t°ídy

problém· spojených s návrhem software. V £lánku popisovaný vzor Com-
posite pat°í do skupiny strukturálních návrhových vzor·. Tato skupina
vzor· popisuje vztahy mezi jednotlivými entitami.

1 Popis vzoru
Návrhový vzor Composite umoº¬uje klientské t°íd¥ nebo aplikaci (viz Klient)
zacházet stejným zp·sobem s jednoduchými objekty (komponenty) a sloºenými
objekty (kompozita). Objekty jsou uspo°ádány do stromové struktury, v ko°eni
stromu leºí abstraktní t°ída (AKomponenta). Tato t°ída obsahuje de�nici n¥jaké
abstraktní metody operace(). Tato metoda je implementována v komponentách
(List1 a List2) a kompozitní t°íd¥ (Slozenina). T°ída sloºenina si pamatuje
mnoºinu komponent ze kterých se skládá (v ukázce se jedná o pole potomci[],
ale lze samoz°ejm¥ pouºít i seznam nebo vektor) a obsahuje metody pro p°idání
a odebrání komponenty. Implementace metody operace() spo£ívá v tom, ºe se
projde seznam obsaºených komponent a v kaºdé z nich se zavolá odpovídající
implementace.

Obrázek 1: UML diagram vzoru

Klient si za b¥hu udrºuje odkaz na instanci zd¥d¥né t°ídy a p°i volání metody
operace() se nestará o to, zda se jedná o jednoduchou komponentu £i sloºenou
t°ídu.
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N¥kdy jsou metody pro p°idání, respektive odebrání komponenty de�novány
ve t°íd¥ AKomponenta. Jejich implementace je potom v komponentách pone-
chána jako prázdná funkce, p°ípadn¥ jako funkce vyvolávající výjimku.

2 P°íklad
Návrhový vzor Composite se velmi £asto uºívá k reprezentaci rekurzivních da-
tových struktur. P°íkladem budiº hierarchický souborový systém (viz obr. 2).
Klientem m·ºe být správce soubor·, který pro jednotlivé elementy souboro-

Obrázek 2: P°íklad � souborový systém

vého systému zobrazuje velikost. Konkrétní implementace závisí na tom, zda
element je regulární soubor, symbolický odkaz nebo adresá°, ale rozhraní Node
je spole£né. Regulární soubor a symbolický odkaz p°edstavují komponenty, ze
kterých se skládá kompozit � adresá°. Implementace operace size() adresá°e
pro v²echny obsaºené komponenty zavolá jejich metodu size() a mezivýsledky
nas£ítá.

Dal²ím typickým p°íkladem aplikace vzoru Composite je kreslící aplikace.
Význam kompozitu má v tomto p°ípad¥ celá kresba skládající se z gra�ckých
primitiv (úse£ka, kruºnice, ...). Operací zde m·ºe být nakreslení nebo zm¥na
velikosti objektu.

V neposlední °ad¥ se s kompozitem setkáváme p°i tvorb¥ okenních aplikací
(nap°íklad knihovna AWT nebo QT ). Jednotlivé komponenty (widgety) jako
jsou tla£ítka nebo vstupní pole se shlukují do sloºit¥j²ích struktur (panely, kon-
tejnery) a ty dále tvo°í celé okno.
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