Matice a linearni zobrazeni

7 teorie je tfeba veédét:

1. Nechi A € £(P,Q) a nechi b € A(P), pak A~1(b) (mnozina feseni AZ = b) splituje A~1(b) =
a + kerA, kde @ je partikularni feSeni, tedy @ spliuje Ad = b.

2. Matice zobrazeni A v bazich X, splauje (AZ)y =AY (7).

3. Jak se ziskd matice slozeného zobrazeni pomoci matic skladanych zobrazeni.
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3. Nechtx =(| 1 |, 0 |,| =1 |)jebdze vektorového prostoru R3. Je zadan linedrn{
1 1
1 1 -1
operator A na R® pomoc{ své matice v bdzi ¥ *A=| 0 1 1 ]. Naleznéte
1 -1 0

(a) kerA,d(A) a h(A) (je A reguldrni operdtor?),

(b) v8echna feseni rovnice
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. 'V z4vislosti na parametru 3 € R najdéte jadro a hodnost zobrazeni A € L(R?, R?) zadaného
pomoci matice ve standardnich béazich
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(a) kerA,d(A) a h(A) (je A reguldrni operétor?),

(b) vSechna fesen{ rovnice

A= 2

.V zavislosti na parametrech «, 8 € R najdéte:
(a) kerA,
(b) A7H((1)),
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kde A € L(R3 R?) je definované pro kazdé ¥ = | y | € R3 jako
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9. Necht A € L(R*,R?) je definované pomoci matice “A** = | a« —a |,kdeX = 1)l

je baze R?. V zavislosti na parametru a € R

urcete, zda A je prosté,
najdéte obor hodnot A(R?),

urcete hodnost A.

10. Necht A € £(R? R?), B € £(R?,R?), kde pro kazdé & = (%) € R3 definujeme
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(a) Rozhodnéte, v jakém potadi lze zobrazeni sklddat.

(b) Pro slozené zobrazeni najdéte v zavislosti na parametru o € R jeho hodnost a jadro.

Vysledky: Matice a linearni zobrazeni
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(ii) a =0V a=1=kerA = [( (1) )],\, A nenf prosté, h(A) =1, A(R?) = [( 1 )],\ pro
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(a) existuje zobrazeni AB i BA
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(b) (i) proa#0Aa #1je h(AB) =2, kerAB = {0}, h(BA) = 2, kerBA = [( 1 )]A

1

(ii) pro « = 0V a = 1 je h(AB) = 1, kerAB = | 1

(i) (i)

In h(BA) = 1, kerBA =



